LAs PrugsAs pe UTcArRDLOKI

Paso 1 ve 2 A

Cada dios gana una cantidad de X P equivalente a su Salud.

Sin miférlas, pon las 9 fichas de Promesa boca abajo en (\T;}(—\
Q cada uno, de los nueve mundos de Yggdrasil. :

Pon 1 Hijo de Bergelmir en Iotunheim W

Los Hijos de Bergelmir son Enemigos. Todas las reglas sobre los
Enemigos (devastacion de Mundos, condiciones de derrota, etc.)
se aplican a ellos.

Obme

1 - Mueve al hijo de Bergelmir al Mundo que esté directamente encima de
aquel en el que se encuentre.
2 - Gira el'nivel intermedio una posicién en el sentido de las agujas del reloj.

Pasa la pagina cuando hayas puesto boca arriba todas las fichas de
Promesa de los nueve Mundos.
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La fuerza de los Iotunn es 3.

Ubicacion de retirada: el Mundo que esté directamente
debajo de aquel en el que se encuentre.

Fuerza: 3
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de Promesa.
Esta Ficha de Promesa permanece visible hasta el
final de la partida.

! En el mundo donde estés, pon boca arriba la ficha

Asume tantos riesgos como el namero de ;-
fichas de Perjurios visibles +1.
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Paso 2 pe 2 on

Q Pon 1 Hijo de Bergelmir en cada ficha de Perjurios. @3 ’

x Ubicacién de retirada: el Mundo que esté directamente
debajo de aquel en el que se encuentre.
Fuerza: 5
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S ~ Despe Lo ALTO be SU FORTALEzA, UTGARDLOKI ReTé A THOR A SUPERAR £STAS
1 - Mueve a cada hijo de Bergelmir al Mundo que esté < } TRES PRUEBAS:
directamente encima de aquel en el que se encuentre. ‘ DERRITAR A UNA ANCIANA €1 COMBATE,
2 - Gira el nivel intermedio una posicion en el sentido Levantar A un car.
de las agujas del reloj. Beper HASTA LA (LTIMA GOTA be UN CUERNG b€ HIDROMIEL,

SIN £MBARGS, LA ANCIANA LY VENCIS, SOLO ALCANZS A LEVANTAR LA PATA PEL GATO Y NO

LLEG) A TERMINARSE €L cUeRNS, Lo ¢ue ocurrié €s ¢Ue UTGARPLOKI, MA£STRY D€ LAS

ILUSIONES, HABIA MANIPULADO LAS PRU£BAS, LA ANCIANA NO £RA TAL, SING ELLL, LA VEJ£Z

PERSONIFICADA, A LA QUE NADIE PUEDE VENCER. EL GATO £RA £N REALIPAD LA SERPIENTE

be MibcARD,” IORMUNGAND, Y L9 QUE LEVANTS £€RA SU cOLA. POR ULTIMY, €L €XTREMO

DEL CUERNG P£ HIPROMIEL £STABA SUMERGIY €N £L 0C€ANS, QUE THOR NO PUPY VACIAR,
: E

e



